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WPROWADZENIE

Druhno Druzynowa! Druhu Druzynowy!

Zapraszamy Cie i Twojg druzyne do przygody z wychowaniem
ekonomicznym. W ramach propozycji programowej

przygotowatysmy scenariusze zajec, do ktorych dopasowatysmy

tropy i sprawnosci mozliwe do realizacji podczas zbiorek

harcerskich. Realizujgc wybrane zbiorki z naszej propozycji

w 2023 roku, bierzecie udziat w konkursie, ktorego laureaci wybiora sie
druzyng do Centrum Pienigdza NBP im. Stawomira S. Skrzypka

w Warszawie.

Propozycja powstata w ramach projektu
“Ekonomia - TO PROSTE!
Propozycja programowa dla dzieci w wieku 10-13 lat”.

Projekt realizowany przez ZHP Choragiew Warminsko-Mazurska
Z Narodowym Bankiem Polskim w ramach programu edukacji ekonomiczne.

Mamy nadzieje, ze przygotowana propozycja bedzie dla Waszych harcerek
I harcerzy pierwszym krokiem na drodze do poznania podstawowych
zaleznosci ekonomicznych, wptywajacych na Zycie kazdego z nas.

Zyczymy dobrej nauki przez zabawe!

phm. Magda Mrozek
phm. Katarzyna Andruszkiewicz
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REGULAMIN

Aby wziac udziat w Programie nalezy.

- Zgtosi¢ swojg druzyne do udziatu w programie.
- Wzigc¢ udziat w Szkoleniu Instruktorskim (dla druzynowych i instruktorow).
- Zrealizowac cykl 4 zajec tematycznych (mozliwe do przeprowadzenia
podczas zbidrek/potkolonii/kolonii letnich) w okresie od czerwca do listopada 2023 roku.
- Na zakonczenie cyklu zbiorek przygotowac krotki film/prezentacje audiowi-
zualng pt. ,Ekonomia - to PROSTE!” - ukazujgca czego harcerze nauczyli si¢
podczas realizacji zaje¢ w projekcie.
Przygotowany film/prezentacja bedzie jednoczesnie pracg konkursowa, ktorg nalezy
przestac do biura projektu (koordynator: katarzyna.andruszkiewicz@zhp.net.pl)
w nieprzekraczalnym terminie do 10.11.2023r.
Nagroda w konkursie bedzie wyjazd dla wybranej grupy dzieciecej (20 os.)
do Centrum Pienigdza NBP w Warszawie.
Konkurs rozstrzygnie 4-osobowa kapituta, sumujgc punkty przyznane w sposob
niezalezny kazdej nadestanej pracy konkursowej.
W terminie uzgodnionym z laureatem konkursu (od 20.11 do 10.12.2023r.) zorganizowana
zostanie jednodniowa wycieczka do Centrum Pienigdza NBP im. Stawomira S. Skrzypka
w Warszawie.
- Wszystkie druzyny biorgce udziat w projekcie otrzymajg naszywki - mozliwe do
umieszczenia na mundurze ZHP przez kazdego uczestnika zajec.

Sciezki tematyczne obejmuja nastepujaca tematyke:

1. Inflacja, system finansowy, funkcje i zadania NBP

2. Gospodarowanie budzetem domowym

3. Historia pienigdza

4. Instytucje i ustugi finansowe

5. Przedsigbiorczosc, zarzadzanie przedsigbiorstwem

Wiekszosc propozycji jest dostosowanych do realizacji przez zastepy
(grupy do 8 osadb), niektore po niewielkiej modyfikacji moga zostac
zrealizowane na zbiorce druzyny (do 25-30 osob). Niektore takze musza by¢
zrealizowane wytacznie druzyna - zgodnie z informacja znajdujaca sie pod
tytutem zbiorki.

>35> ' 3 |



€<<€<<L

NoMiA
% e PROSTE!

INFLACJA,
SYSTEM FINANSOWY,
FUNKCJE | ZADANIA NBP

€<<<<KL



22223

INFLACJA, SYSTEM FINANSOWY,
FUNKCJE | ZADANIA NBP

€€ <<<KL

PO CO NAM PODATKI?
Cel:
- Zapoznanie z funkcjami i cechami systemu finansowego
- Zrozumienie czym sg podatki i dlaczego kazdy obywatel powinien je ptacic

Potrzebne materiaty:
Wydrukowane monety (min. 50 monet/uczestnika), 2x stoiczek/kubek, rozne przedmioty
stuzace za towary, wydrukowane nazwy instytuciji.

Wskazowki do przeprowadzenia gry:

Gra moze odbywac sie na zewnatrz. Przed gra nalezy przygotowac stanowisko sprze-
dawcy (moze siedzie¢ przy nim realna osoba). Sprzedawca sprzedaje rozne towary. Za
towary moga postuzyc¢ wszystkie przedmioty znajdujace sie na miejscu zbiorki, moga to
by¢ tez materiaty naturalne (szyszki, patyki, kamienie itp.).

1. Uczestnicy dostajg informacje, ze ich zadaniem jest zatozenie miasta. Aby miasto
prawidtowo funkcjonowato, musi sktadac sie z odpowiednich instytucji.

Kazdy uczestnik dostaje 10 monet. Uczestnicy moga taczy¢ swoje monety, aby kupic
wybrane towary. Przy kazdym zakupie towaru odktadaja jedng monete do stoiczka
stojacego przy stanowisku sprzedawcy - oznaczonego “PODATEK 0D KUPNA/SPRZEDAZY".
Kazdy z uczestnikow musi wybrac zawad, ktory bedzie wykonywat (wazne: gra nie ma
okreslonej konwencji, ale uczestnicy zaktadaja miasto, wiec zawody powinny sie
wpisywac w fabute).

Prowadzacy co jakis czas rozdaje uczestnikom kolejne 10 monet (wydajac wyptate),

a kazdy z nich musi od razu oddawac 3 monety do stoika “PODATEK 0D UZYSKANEGO
PRZYCHODU”. Zadaniem uczestnikow jest kontrolowanie stoiczkow prowadzacego i
sprzedawcy, poniewaz od ilosci monet w nich zalezy jakie instytucje

| inwestycje powstana.

2. Instytucje i inwestycje, ktore muszg pojawic sie w miescie:
policja - 20 monet

szpital - 30 monet

szkota- 35 monet

wojsko - 40 monet

budowa drog - 20 monet
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3. Podsumowanie gry: Uczestnicy opowiadajg swoje wrazenia i odczucia,
ktore towarzyszyty im podczas przebiegu gry. Jak sie czuli? tatwo czy trudno byto
uzbierac srodki na instytucje, ktore miaty by¢ postawione w miescie?

4. Podsumowanie: Czym sg podatki? Uczestnicy zapisujg na arkuszu papieru swoje sko-
jarzenia z hastem podatki. Prowadzacy wyjasnia, ze panstwo samo w sobie nie ma wielu
innych mozliwosci na pozyskanie pieniedzy oprocz pobierania ich od obywateli. Dzigki
temu moze rozwijac sie infrastruktura, szkolnictwo, opieka zdrowotna czy instytucje
stuzace bezpieczerstwu publicznemu (wojsko, policja). Wszystkie te DOBRA WSPOLNE
finansowane sg z podatkow, a wiec sktadamy sie na nie wszyscy i dlatego powinnismy

o nie dbac. Na koniec, uczestnicy krdétko omawiajg to co najbardziej zapamietali

| zrozumiell.
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INFLACJA - CZY TO TYLKO TRUDNE StOWQ?
Cel:
: - Poznanie i zrozumienie pojecia “inflacja”

Potrzebne materiaty:
urzadzenie z dostepem do Internetu, rzutnik, arkusz papieru A2/A3, kolorowe gazetki
z produktami przemystowymi i spozywczymi, kleje, nozyczKi.

1. Wprowadzenie: uczestnicy ogladaja film - animacje:
“NBP/ Stabilnosc¢ cen. Na czym polega i dlaczego jest wazna?”:
https://nbp.pl/stabilnosc-cen-na-czym-polega-i-dlaczego-jest-wazna-2/

2. Po obejrzeniu animacji, prowadzacy pyta czy uczestnicy zauwazyli koszyk,

na podstawie ktorego Gtowny Urzad Statystyczny wylicza poziom inflacji.

Ten koszyk nazywany jest tzw. KOSZYKIEM INFLACYJNYM - czyli zbiorem dabr i ustug
kupowanych przez gospodarstwa domowe, na podstawie ktorych wyliczany jest poziom
ogolnego wzrostu cen w gospodarce.

Prowadzacy rozdaje zastepom/parom arkusz kategorii wydatkow gospodarstw
domowych branych pod uwage w koszyku inflacyjnym (sugerowany rozmiar arkusza:
A2/A3). Zadaniem zastepdow/par jest wycigC z gazet i przyklei¢ w odpowiednie miejsca
jakie doktadnie dobra i ustugi mogg ich zdaniem zaliczac sie do poszczegdlnych
kategorii.

Wzor tabeli do wydruku/rozpisania na arkuszu (w zataczniku) pt. ,tabela koszyk
finansowy.docx”

3. Prowadzacy prosi, aby kazda grupa sprawdzita ile kosztowaty poszczegdlne produkty
i ustugi z ich arkuszy 10 lat temu, 5 lat temu, a ile kosztujg dzis. W tym celu, uczestnicy
wpisuja w wyszukiwarce internetowej np. Cena chleba 2013 rok/ Cena chleba 2018 rok/
Cena chleba 2023 rok.

Ceny sprawdzonych produktow wypisujg obok ich obrazkdw na swoich arkuszach.

4. Podsumowanie: wszystkie zastepy/pary prezentuja swoje plansze.
Prowadzacy ttumaczy, ze im wyzszy procent przy danej kategorii w tabeli - tym wiekszg

A4
>35> > Il
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wage majg wymienione przez uczestnikow dobra/ustugi w koszyku inflacyjnym tzn.
gospodarstwa domowe kupujg ich wigcej i w wiekszym stopniu wptywaja na ogolny
wzrost cen w kraju.

5. Zakonczenie: uczestnicy wspdlnie zastanawiaja sie w jaki sposob kazdy, w swoich
domach moze pomac rodzicom i opiekunom zarzadzac budzetem domowym podczas
okresu wysokiej inflacji. Odpowiedzi prowadzacy zapisuje na karteczkach, ktdre nakleja
wokot planszy. Wsrad nich powinny znalez¢ sie: ograniczenie wydatkow na zachcianki,
robienie zakupow z listg, pilnowanie terminu waznosci produktow w loddwce

(nie wyrzucanie), sprzedawanie zuzytych ubran i zabawek na platformach

sprzedazowych itp. pomysty na ograniczenie nadmiernych wydatkow, ktore moga
realizowac dzieci.

8 K TLLLL
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NBP - BANK BANKOW
Cel:
- Zapoznanie z rolg i funkcjami Narodowego Banku Polskiego

Potrzebne materiaty:

mata pitka, budzik/stoper z dzwiekiem (lub telefon), wydrukowane infografiki NBP,
kontur mapy Polski (arkusz papieru w rozmiarze co najmniej A3, logotypy bankow ko-
mercyjnych i NBP, koszyczki, kartki z napisami “TAK” i “NIE”, komputer (+ ew. rzutnik)
z dostepem do Internetu.

1. “Goracy ziemniak” - uczestnicy siedza w kregu i podaja sobie pitke, jesli w trakcie
podawania zadzwoni budzik (ustawiony na 15 sekund), osoba trzymajaca pitke musi
powiedziec skojarzenie ze stowem bank. Skojarzenia podawane przez kolejnych
uczestnikow nie moga sie powtarzac.

2. Wprowadzenie: uczestnicy ogladaja film “PPE: BANK CENTRALNY”:
https://www.youtube.com/watch?v=VzhMéy4lbko

3. Prowadzacy rozdaje uczestnikom wydrukowane infografiki NBP - Bank centralny.

(Do sciggniecia: https://nbp.pl/wp-content/uploads/2022/09/nbp-infografika2.pdf).
Omawiajgc zauwaza, ze Bank Centralny nazywany jest Bankiem Bankow, tzn. ludzie
moga pozyczac pienigdze w bankach komercyjnych, a banki komercyjne moga pozyczyc
pienigdze w Banku Centralnym - dlatego jest Bankiem Bankow.

4. Druga z podstawowych funkgji jest regulowanie stop procentowych. Jesli stopy
procentowe ogtoszone przez NBP rosng - ludzie muszg wiecej ptacic za pozyczone

z banku pienigdze, ale majg wiekszg zachete do trzymania pieniedzy na lokatach

- ktorych oprocentowanie rosnie.

Kazdy z uczestnikow musi nazbierac sobie 10 kamykow/szyszek/patykow (jesli zbiorka
odbywa sie w pomieszczeniu mogg byc to kredki/guziki/nakretki itp.) Prowadzacy
informuje, ze bank udziela im pozyczki i rozdaje kazdemu dodatkowe 5 przedmiotow.
Cztery przedmioty uczestnicy oddajg do banku - na lokate.

W trakcie trwania catej zbiorki, co jakis czas, prowadzacy odbiera im kolejne trzy
przedmioty - optate za pozyczke. Po krotkim czasie, w dowolnym momencie zbiodrki,
prowadzacy informuje, ze NBP ogtosit wzrost stop procentowych

A4
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- muszg oddac 6 przedmiotow, zamiast trzech. Jednak dzigki temu, Ze oprocentowanie
wzrosto, zamiast czterech przedmiotow oddanych na lokate, majg juz 8 itd. Wazne,
zeby dawanie i zabieranie przedmiotow odbywato sie¢ w dowolnych, nieprzewidzianych
momentach zhiarki.

5. Na terenie miejsca zbiorki pochowane sg koperty z logiem NBP (moga byc to same
literki), w Srodku znajduja sie wydrukowane logotypy réznych bankow komercyjnych
dziatajgcych w Polsce. Zadaniem uczestnikow jest znalezienie ich wszystkich.

Po wykonaniu zadania uczestnicy wspélnie wyklejajg konturowg mape Polski
znalezionymi logami. Na srodku przyklejaja logo Narodowego Banku Polskiego.
Prowadzacy informuje, ze wklejone banki nie sg wszystkimi, ktore istniejg w Polsce.
Uczestnicy, jesli chca, moga poszukac informacji w Internecie, na temat innych bankow.

6. Gra: Prowadzacy czyta zdania. Zadaniem uczestnikow jest wrzucic piteczke
do odpowiedniego koszyka oznaczonego odpowiedzig TAK/NIE. Wygrywa druzyna,
ktora udzieli wiecej dobrych odpowiedzi:

Pytania:

- Kiedy stopy procentowe rosng, ludzie sa mniej chetni do brania kredytow (pozyczek)
(TAK)

- Kiedy ceny rosng, bank centralny podwyzsza stopy procentowe, aby ludzie kupowali
mniej (TAK)

- Kiedy bank centralny obniza stopy procentowe, banki komercyjne moga pozyczac

w nim pienigdze taniej (TAK)

- Kiedy bank centralny obniza stopy procentowe, ludzie sa mniej chetni do kupowania
na kredyt (NIE)

- Kiedy bank centralny obniza stopy procentowe, ludzie ptaca mniejsze odsetki

od kredytow (TAK)

1. Podsumowanie: Prowadzacy pyta grupy jaka informacje najbardziej zapamietajag
z dzisiejszej zbiorki. Kazdy z uczestnikow wymienia na gtos jedna rzecz,
ktorej dowiedziat sie tego dnia.

Mozliwo$¢ zdobycia sprawnosci

v @Ban/az‘er
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KAZDA PRACA POPLACA? KIM BEDE W PRZYSZLOSCI?
Cel:

- Lastanowienie sie nad wyborem przysztego zawodu
- Dyskusja nad korzysciami ptyngcymi z pracy i wykonywania wybranych zawodow

Potrzebne materiaty:

mate karteczki (po 1dla kazdego uczestnika), dtugopisy, ryza biatego papieru, pudetko
po butach/drewniana skrzynka/pudeteczko - “skrzynia marzen”, urzadzenie z dostepem
do Internetu.

1. Uczestnicy otrzymuja karteczki, na ktorych zapisuja: “W przysztosci chciatbym/
chciatabym zostac.....".
Wszystkie kartki (bez podpisywania) wktadaja do skrzyni marzen.

2. Ze wszystkich kartek w skrzyni marzen, kazdy uczestnik losuje jedng kartke napisang
przez kolege/kolezanke.

Na kartce A4 rysujg mape mysli i skojarzen: “Co zrobic aby zostac...(nazwa zawodu

z wylosowanej kartki)". W mapie mogg by¢ zawarte nawet najbardziej szalone pomysty,
bez ograniczania sie do najprostszych rozwigzan.

3. Po zakonczeniu pracy, kazdy uczestnik ktadzie swojg mape mysli na dywanie.
Uczestnicy ogladajgc wszystkie mapy, zabieraja ostatecznie ta, ktora dotyczy
ich marzenia.

4. Podsumowanie w kole: kazdy wybiera, ktory z zaproponowanych pomystow
na realizacje marzenia dotyczgcego ich zawodu najbardziej przypadt im do gustu.

5. Korzystajac z Internetu, uczestnicy sprawdzaja ile wynosi srednie wynagrodzenie
w zawodach wypisanych na swoich kartkach

6. Wiedzac ile w przyblizeniu moze wynosic ich budzet, kazdy planuje swoje wydatki
domowe w przysztosci uwzgledniajac: pobierz i wydrukuj plik pt. ,tabela - wydatki.docx”
Prowadzacy pomaga uczestnikom ustali¢ poziom wydatkow wg przedstawionych przez
nich potrzeb.

¥
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GOSPODAROWANIE
BUDZETEM DOMOWYM

1. Podsumowanie - rozmowa: Czy wynagrodzenie wystarczy? Czy zostang z niego
oszczednosci? Jesli nie, by¢ moze trzeba bedzie znalez¢ dodatkowa prace, aby pokryc
wszystkie wydatki? A moze uczestnicy wolg zrezygnowac z niektorych z nich?

Zadanie miedzyzbiorkowe: Porozmawiac z rodzicami/opiekunami o tym ile wynosza
wydatki domowe w kazdej kategorii.

>35> 13|
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POTRZEBY, ZACHCIANKI, a 0SZCZEDZANIE
Cel:

- Rozwiniecie umiejetnosci gospodarowania budzetem i oszczedzania
- Rozwiniecie $wiadomosci na temat oszczedzania i oszczednosci

Potrzebne materiaty:
arkusz szarego papieru, markery w raznych kolorach/zakreslacze, kartki A4,
dtugopisy/otowki, urzadzenie z dostepem do Internetu

1. Zadaniem zastepu/grupy jest przygotowanie na podstawie informacji zdobytych
w ramach zadania miedzyzbiorkowego zestawienia wydatkow gospodarstwa domowego
w skali miesigca.

2. Ze wszystkich wypisanych wydatkdw, uczestnicy wybieraja, ktore sa WAZNYMI
POTRZEBAMI - produktami i ustugami niezbednymi w budzecie domowym,

a ktore ZACHCIANKAMI - produktami spozywczymi, gadzetami, elektronikg,
przedmiotami, ktore nie sg niezbedne, ale na ktore czesto wydajemy pienigdze.
Produkty i ustugi z obu kategorii zaznaczaja dwoma, réznymi kolorami.

3. Bazujac na przygotowane;j liscie, z uzyciem Internetu, kazdy zastep/grupa szacuje ceny
produktow/ustug oznaczonych jako “zachcianki” i sumuje ich wartos¢ w skali miesiaca.

4. Na zakonczenie zabawy, wszyscy uczestnicy w kole przedstawiaja swoje wnioski
| proponuja, na co przeznaczyliby zaoszczedzone w wyniku rezygnacji z zachcianek
pieniadze, gdyby odktadali je przez 1 semestr (5 miesiecy).

5. Kazdy uczestnik rysuje cel, na ktory chciatby oszczedzac. Na zakonczenie zastep
sktada narysowane cele we wspdlng mape oszczedzania.

14 R4 XXX LL
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0SZCZEDZAMY WSPOLNIE!
Cel:
- Uswiadomienie roli umiejetnosci rozsgdnego gospodarowania budzetem
domowym w codziennym zyciu

Potrzebne materiaty:
arkusz szarego papieru, markery w raznych kolorach, tabelki z zaplanowanym budzetem
z poprzedniej zbiorki, wydrukowane banknoty papierowe, karty akcji

1. Jakie mamy marzenia? - uczestnicy zbiorki na arkuszu papieru wypisuja swoje
najwieksze marzenia materialne, produkty/ustugi ktore chcieliby posiadac¢ w najblizszym
czasie.

2. Gra ,,Budzet Domowy”

Jeden z cztonkdw zastepu staje sie moderatorem, nie uczestniczy w rozgrywce,

a jedynie nadzoruje jej przebieg.

Podczas zbiorki zastep wciela sie w rodzing, ktora mieszka w jednym domu, a kazdy z jej]
cztonkow wykonuje okreslony zawad (wybrany na poprzedniej zbidrce) i zarabia
okreslong sume pieniedzy. Najlepiej podzieli¢ zastep na jeszcze mniejsze

(min.3-4 osobowe) grupy, tak aby gra byta bardziej realna oraz wybrac ,dzieci”, ktdre nie
pracuja. Rodzina wspolnie wybiera trzy produkty/ustugi ze stworzonej wczesniej mapy
marzen, na ktore chce zaoszczedzi¢ w ciggu roku. Za pomocg Internetu sprawdzaja
przyblizone ceny wybranych przez siebie produktow.

Gra sktada sie z trzech rund:

Wyptata - wszyscy cztonkowie rodziny dostajg okreslong w wybranym przez siebie
zawodzie wyptate

Wydatki state - wspolnie dokonuja ,optat” uwzglednionych w wydatkach budzetowych
ustalonych na poprzedniej zbidrce (wynajem mieszkania, czynsz, optaty za prad i gaz,
zakupy spozywcze, kosmetyczne, transport publiczny, ubrania/zachcianki)
Oszczedzanie - rodzina wspdlnie ustala ile pieniedzy z kazdej wyptaty jest w stanie
zaoszczedzi¢ w danym miesigcu i taka kwote odktada do skarbonki.

Po zakonczeniu trzeciej rundy moderator wycigga karte akcji, na ktorej znajduja sie
niespodziewane wydatki (np. kosztowne leczenie jednego z cztonkdw rodziny, naprawa

A4
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samochodu itd.). Rodzina musi oddac ze swojej pozostatej puli sume, ktora jest
potrzebna. Karty akcji moga by¢ podawane podwadjnie i wiecej. Mozliwe s3 tez
“pozytywne” Karty akcji takie jak np. podwyzka. Karty mozna dowolnie modyfikowac
oraz rozpisywac nowe, wedtug pomystow.

Gra konczy sie kiedy uda sig zastepom/grupom zdobyc¢ wszystkie trzy przedmioty,
na ktore oszczedzaja.

Do gry nalezy pobrac i wydrukowac plik pt. ,karty akcji.docx”.

3. Podsumowanie: Rozmowa na temat wrazen i odczuc podczas gry oraz przemyslen
na temat zarabiania, oszczedzania oraz wydawania pieniedzy z budzetu domowego.

Mozliwo$¢ zdobycia tropu ,,Tropem {awoddw” oraz sprawnosci

O Przec/sz’eé[om
v
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PO CO NAM PIENIADZ?

Mozliwe do przeprowadzenia podczas zbiorki druzyny
Cel:
- Poznanie znaczenia i wartosci pieniedzy

Potrzebne materiaty:
laptop z dostepem do Internetu/rzutnik, wydrukowane materiaty NBP, wydrukowane
kolorowanki, pienigdze w roznych walutach, ryza biatego papieru, kredki, mazaki

1. Dyskusja otwierajaca - burza mozgow w grupach: CZYM ROZLICZALI SIE LUDZIE
ZANIM NIE BYt0 PIENIEDZY (np. czym ptacono za czasow jaskiniowcow)?

Podsumowanie dyskusji: przed powstaniem pienigdza ludzie mogli rozliczac sie
barterowo, tzn. wymieniac dobrami i ustugami. Jednak dzisiejszy pienigdz petni nie tylko
funkcje zwigzang z zaptata za zakupy. Aby dowiedziec sig jakie jeszcze petni

funkcje - obejrzyjmy film.

2. Film animowany do obejrzenia:

Pieniadz - co Swiadczy o jego wartosci? - ze strony: pieniadz-co-swiadczy-
0-jego-wartosci

Uczestnicy otrzymujg materiat NBP - Czym jest pienigdz i jak powstaje -

do Sciggniecia i wydruku: https://nbp.pl/wp-content/uploads/2022/09/pieniadz.pdf
Prowadzacy czyta uczestnikom na gtos najwazniejsze informacije.

3. Zabawa w zastepach: “Nasz wtasny banknot” -

Uczestnicy projektujg banknot w dowolnej walucie. Jakie kolory i symbole zostana
umieszczone na kazdym z nich? Przed przygotowaniem projektu, mozna zainspirowac sie
dostepnymi w Internecie kolorowankami, zdjeciami banknotow oraz pienigedzmi

w roznych walutach przyniesionymi przez prowadzgcego na zbidrke.

4. Zabawa tematyczna:

Zadaniem kazdego z zastepow jest kupic od innego zastepu ich banknot, ustalajac
co zastep chciatby uzyskac w zamian. W tym celu, zastepy prowadza miedzy soba
negocjacje handlowe. Handlowa¢ mogg wszystkim co znajduje sie w sali zbiorki.

¥
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5. Podsumowanie: Kazdy zastep opowiada co udato mu sie uzyskac za swaj banknot oraz
jak przebiegaty negocjacje. Na zakonczenie prowadzacy zadaje pytanie: tatwiej byto
oddac banknot czy przyniesc na miejsce wszystkie rzeczy potrzebne do jego wymiany?
Whniosek: uzywajac pieniedzy, tatwiej jest prowadzic¢ handel.

Podsumowanie konczy dyskusja na temat “Po co nam pienigdze?” “Czy sg potrzebne?”

>35> > Il
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HISTORIA PIENIADZA

MAMY KROLOW NA BANKNOTACH

Mo:zliwe do przeprowadzenia podczas zbiorki druzyny
Cel:
- Zapoznanie z wygladem i charakterystyka polskich nominatow

Potrzebne materiaty:
wydrukowane kolorowanki, wydrukowane imiona polskich wtadcow, wydrukowana
broszura NBP

1. Na rozpoczecie zbiorki, prowadzacy rozdaje kazdemu uczestnikowi kolorowanke
prezentujaca jeden polski banknot. Do tego zadania musicie pobrac i wydrukowac plik
ze strony. https://pokolorujmy.pl/polskie-banknoty-kolorowanki-dla-dzieci/

Zadaniem uczestnikow jest pokolorowac swoj banknot zgodnie z tym jak pamieta,
ze wyglada on w rzeczywistosci.

2. Prowadzacy rozktada na podtodze kartki z imionami wtadcow widniejacych
na poszczegolnych banknotach, przedstawiajac ich krotkg charakterystyke:

- Mieszko | (lata panowania: ok. 960-992) - pierwszy historyczny wtadca Polski,
byt ksieciem z rodu Piastow. Rod ten wtadat plemieniem Polan przed powstaniem
naszego kraju.

- Bolestaw Chrobry (lata panowania:992-1025) - wtadca Polski z dynastii Piastow
w latach 992-1025, ksigze Polski od 992 i pierwszy koronowany krol Polski

- Kazimierz Il Wielki (lata panowania:1333-1370) - ostatni monarcha z dynastii
Piastow na tronie polskim. W historiografii jest uwazany za jednego z najwybitniejszych
wtadcow Polski.

- Wtadystaw Il Jagietto (lata panowania:1386-1434) - wielki ksigze litewski i krol
Polski, Zatozyciel dynastii Jagiellonow. Byt najdtuzej panujgcym polskim monarcha

- Zygmunt | (lata panowania:1506-1548) - Krol Polski. Do jego sukcesow mozna
zaliczy¢ czesciowe oddtuzenie skarbu panstwa. Oddzielit rachunkowosc¢ dotyczaca
podatkdéw publicznych od skarbu krdlewskiego. Wzmocnit dziatalno$¢ mennicy
krakowskiej i uporzagdkowat gospodarke celna.

- Jan lll Sobieski (lata panowania: 1674-1696) - Jego dwudziestodwuletnie
panowanie byto okresem stabilizacji Rzeczypospolitej. Uchodzit za wybitnego dowaddce
wojskowego i cieszyt sie popularnoscig wsrod poddanych. Najwiekszy triumf odnidst

v
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w bitwie pod Wiedniem w 1683 r. Uwazany jest za jednego z najwybitniejszych polskich
monarchow i wodzow.

Zadaniem uczestnikow jest zdecydowac i przyporzgdkowac swoje banknoty,
do wtasciwych, widniejgcych na nich kralow.

(Prawidtowe utoZenie: 10zt - Mieszko I, 20zt - Bolestaw Chrobry, 50zt - Kazimierz Il
Wielki, 100 zt - Wtadystaw Il Jagietto, 200 zt Zygmunt |, Jan Ill Sobieski - 500 zt - banknot
pojawit sie w 2016 roku i jest mniej uzywany w obiegu codziennym)

3. Kazda z grup zgromadzonych przy Krolu pasujgcym do swojego nominatu, otrzymuje
od prowadzacego fragment broszury NBP. dot. zabezpieczenia banknotow

przed fatszowaniem.

Materiat do wydruku: Zabezpieczenia polskich banknotow: https://nbp.pl/wp-content/
uploads/2023/03/Zabezpieczenia-Internet.pdf

4. Zadaniem grup jest zapoznanie sie z zabezpieczeniami swojego banknotu
oraz przygotowanie plakatu informacyjnego - do przedstawienia najwazniejszych
informacji reszcie druzyn.

5. Prezentacja: kazda z grup prezentuje zabezpieczenia poszczegolnych banknotow
pozostatym grupom

6. Podsumowanie: Prowadzacy pyta uczestnikdw czy ich zdaniem tatwo jest podrobi¢
polskie banknoty pienigzne? Na zakonczenie przypomina, ze za podrabianie banknotow
obowigzujg w Polsce kary pozbawienia wolnosci:

“§ 2. Kto pieniadz, inny srodek ptatniczy lub znak pieniezny albo dokument okreslone

w § 1 puszcza w obieg albo go w takim celu przyjmuje, przechowuje, przewozi, przenosi,
przesyta albo pomaga do jego zbycia lub ukrycia, podlega karze pozbawienia wolnosci
od roku do lat 10.”
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WALUTY ROZNYCH KRAJOW
Cel:
- Zapoznanie z walutami obowigzujgcymi w roznych krajach w Europie i na $wiecie

Potrzebne materiaty:
arkusz szarego papieru, markery w roznych kolorach, urzadzenie z dostepem
do Internetu, pienigdze w roznych walutach, rzutnik

1. Na rozpoczecie zbiorki, prowadzacy prosi kazdego uczestnika,
aby dokonczyt/dokonczyta zdanie: “Gdybym mogt/mogta wybrac dowelny kraj, do ktorego
najbardziej chciatbym/chciatabym pojechac na wakacje, to pojechat(a)bym do....."

2. Prowadzacy prosi, aby kazdy uczestnik sprawdzit w Internecie jaka waluta
obowigzuje w kraju, do ktdrego chciatby sie wybrac. Uczestnicy zapisujg walute swojego
kraju na duzym arkuszu papieru.

3. Po wypisaniu wszystkich walut, prowadzacy ttumaczy uczestnikom, ze kazdg

z wymienionych walut mozna kupic za ztotowki, a sklep, w ktorym kupuje sie inne waluty
to kantor. Pokazuje uczestnikom przyniesione na zbiorke banknoty i monety w réznych
walutach (lub ich wydruk).

4. Nastepnie, razem z catym zastepem (jesli jest mozliwosc to wyswietlajgc na rzutniku),
wspolnie sprawdzaja ile w dniu dzisiejszych trzeba zaptacic za 1 walute kraju,

ktory wypisali na poczatku zbiorki.

(Strona NBP, na ktdrej mozna sprawdzic kursy walut: https://nbp.pl/statystyka-i-
sprawozdawczosc/kursy/)

Po sprawdzeniu kursu - uczestnicy zapisujg go pod nazwg waluty na przygotowanym
wczesniej arkuszu.

5. Zastep wybiera jeden sposrdd wymienionych przez siebie wakacyjnych kierunkow.
Zadaniem zastepu jest przygotowanie listy wydatkow wakacyjnych na tygodniowy pobyt
ich zastepu w wybranym kraju.

Na liscie powinny znalez¢ sie takie wydatki jak: nocleg, wyzywienie, rozrywki,
zwiedzanie, pamigtki i inne wydatki, ktore uznajg za konieczne.

¥
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6. Prowadzacy prosi zastep, aby z pomocg Internetu sprawdzili ceny wymienionych
na liscie produktow w kraju, do ktdrego jada, a nastepnie przeliczyli
(z pomoca prowadzacego) ile wyniesie dana kwota w polskim ztotym.

7. Na koniec uczestnicy tworza plakat zaplanowanego wakacyjnego budzetu wraz z listg
wydatkow oraz ich budzet w obu walutach.

Mozliwo$¢ zdobycia tropu ;/Tistoria Pieniadza” oraz sprawnosci
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GDZIE TRAFIAJA NASZE PIENIADZE?
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Cel:
- Zapoznanie ze sposobami dziatania konta bankowego i karty ptatniczej
- Poznanie sposobow zarzadzania wirtualnymi pieniedzmi

Potrzebne materiaty:
wzor karty bankomatowej do druku, tektura/kawatek kartonu, kartki A4, nozyczki,
markery, mazaki

Zadanie przed zbiorka: Kazdy z cztonkow zastepu przynosi ulubione produkty spozywcze,
kosmetyczne, materialne, produkty danych marek, ktdre kupuje najczesciej i ktore lubi
wraz z ich przyblizonymi cenami (cena musi by¢ napisana na produkcie) - moga to by¢
prawdziwe produkty, lub ich zdjecia z gazet

1. Dyskusja w kregu - jak dziatajg konta bankowe i karty ptatnicze? Na czym sie opierajg i
dlaczego karta bankomatowa jest wygodniejsza od gotowki?

2. Harcerze dostajg wtasng karte bankomatowa do zaprojektowania - omawiajg wyglad
karty (w porownaniu z prawdziwa; (https://www.najlepszekonto.pl/karta-platnicza), mu-
szg zadbac o to by ich projekt byt jak najbardziej zblizony do oryginatu. Zaprojektowang
karte wycinajg i naklejajg na tekturke, tak aby karta byta bardziej trwata.

Do tego zadania nalezy pobrac i wydrukowac plik pt. ,karta bankomatowa.docx”.

3. Kazdy z harcerzy wystawia “bazarek” ze swoich przyniesionych na zbiorke ulubionych
produktow. Wazne jest, aby odpowiednio wczesniej “ometkowac” wszystkie produkty, tak
aby osoba, ktdra cos “kupi”, mogta oderwac (zabrac) metke z cena.

Kazdy uczestnik na swojej karcie ma 50 zt. Kazdy moze kupowac dowolne rzeczy z ba-
zarkow kolegow i kolezanek. Jesli inny uczestnik kupi cos z ich bazarku, dana kwota (z
metki) wptywa na ich konto - przyklejajg ja na karte, tak aby o niej nie zapomniec.

4. Podsumowanie zabawy: komu udato sie zmiesci¢ w okreslonym budzecie? A kto prze-
kroczyt budzet? Czy tatwo byto na biezaco kontrolowac ponoszone wydatki? Co moze
pomagac miec kontrole nad wirtualnymi pieniedzmi?

A4
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9. Prowadzacy rozdaje kartki i dtugopisy i prosi o sporzadzenie “stanu konta” - wprowa-
dzenie poczatkowego stanu konta oraz wszystkich transakcji - wptywow i wydatkow. Po
tym zadaniu nastepuje ponowna dyskusja o tym jak mozna kontrolowac nasze wydatki.

Jakie istniejg rodzaje ptatnosci mobilnych i jak z nich korzystac?

€<<€<<L

Dla wzbogacenia zbidrki oraz wtasnej wiedzy, mozna zapoznac sie z niniejsza publikacja:
https.//nbp.pl/wp-content/uploads/2022/09/platnosci-mobilne.pdf

Zadanie miedzyzbiorkowe: pomoc w wykonaniu operacji pienigeznej za pomocg Interne-
tu (zakupy, optacenie rachunkdw, wykonanie przelewu) dla osoby z rodziny/znajomych,
ktora wciaz boi sie korzystac z Internetu.
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JAKIE BANKI MAMY W NASZEJ OKOLICY?
Cel:

- Zapoznanie z instytucjami i ustugami bankowymi dostepnymi lokalnie
oraz z pojeciami zwigzanymi z finansami, ustugami i instytucjami finansowymi

Potrzebne materiaty:
wydrukowana mapa miasta (lub jego fragment/dzielnica/osiedle) z zaznaczonymi
wszystkimi bankami i instytucjami finansowymi w danej okolicy

1. Zwiad terenowy - zadaniem harcerzy jest udanie sie do wszystkich miejsc
zaznaczonych na mapie i zebranie potrzebnych informacji dotyczacych ustug
oferowanych przez dang instytucje finansowa. Moga zbierac ulotki, przeprowadzac
wywiady
z pracownikami lub klientami, zapisywac notatki, robic zdjecia (pytajgc wczesniej
0 zgode)
Podsumowanie:

- Jakie banki i instytucje finansowe znajdujg sie w naszym miescie? Czym sie
zajmuja i czym roznig od siebie? Jakie ustugi finansowe oferujg?

- Czy osoby niepetnoletnie mogg posiadac konto bankowe? Jesli tak, to od ktorego
roku zycia najwczesniej?

- Co znaczg pojecia “konto oszczednosciowe”, “lokata”, “pozyczka”,
“oprocentowanie™?

Zadanie miedzyzbiorkowe: Dowiedziec sie z jakich bankdw korzystaja znajome osoby
doroste (rodzice, opiekunowie, dziadkowie itp.)? Dlaczego?
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CZY PIENIADZE MOZNA MNOZYC?
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Cel:
- Zapoznanie z pojeciami: “oszczednosci”, “konto oszczednosciowe”, “odsetki”
- Nauczenie obliczania odsetek bankowych od oszczednosci

- Rozwijanie umiejetnosci swiadomego wydatkowania pieniedzy

Potrzebne materiaty:

brystol, ulotki instytucji finansowych, kleje, nozyczki, kredki, mazaki, arkusz szarego
papieru, markery w roznych kolorach, dtugopisy, wydrukowane lub napisane zadania,
koperty (opcjonalnie).

1. Podsumowanie dziatan zastepu na poprzedniej zhidrce:

Wspadlne przygotowanie plakatu na temat “Finanse w pigutce” - wykorzystanie
zgromadzonych materiatdw (nalezy skupic sie na tresciach dotyczacych ustug finanso-
wych, oszczedzaniu, lokatach i oprocentowaniu)

Plakat powinien przekazywac tresci dotyczace funkcji i roli instytucji i ustug
finansowych.

2. Burza mozgow: “Co mozna miec za 100 zt?” - cztonkowie zastepu wypisujg na arkuszu
papieru pomysty na wydanie 100 zt

3. “Wehikut czasu” - co mozna zrobic, zeby zwiekszy¢ wartosc 100 z4?

Uczestnicy wspalnie zastanawiajg sie czy istnieja jakies sposoby na zwiekszenie swoich
oszczednosci w skali roku. Co to znaczy, ze bank moze “rozmnazac” pienigdze?

Czy optaca sie trzymac pienigdze na koncie oszczednosciowym i czekaé na odsetki?
Uczestnicy wspalnie lub podzieleni na mniejsze 2-3 osobowe zespoty sprawdzajg,

0 ile wzrosnie wartosc 100 zt wptaconych na konto (oprocentowanie 3%) po roku

| po 10ciu latach.

4. Gra “Czy warto umiec liczy¢?”

W poblizu miejsca zbiorki ukryte sg trzy zadania (moga byc ukryte w kopertach,

lub w innej formie), zadaniem uczestnikow jest odnalezienie wszystkich ukrytych zdan
| rozwigzanie ich.

Zadanie 1: PRZED SWIETAMI BOZEGO NARODZENIA MAMA ZAUWAZYEA, ZE CIAGLE

v
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WYDAJESZ PIENIADZE NA StODYCZE. ZAPROPONOWALA, ZEBYS ZACZAt 0SZCZEDZAC.
CO MIESIAC DOSTAJESZ 30 Zt KIESZONKOWEGO. W LIPCU SA TWOJE URODZINY, WIEC NA
PEWNO DOSTANIESZ JESZCZE DODATKOWE 100 Zt OD BABCI. ILE ZAOSZCZEDZISZ

DO KONCA

LISTOPADA, ZAKEADAJAC ZE KAZDE KIESZONKOWE | PIENIADZE OD BABCI BEDZIESZ
ODKEADAC DO SKARBONKI?
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Zadanie 2: DOSTAJESZ CO TYDZIEN 10 Zt KIESZONKOWEGO. POLOWE TEJ KWOTY ZAWSZE
ODKLADASZ DO SKARBONKI. PO ILU TYGODNIACH 0SZCZEDZANIA BEDZIESZ MOGt KUPIC
BUTY, KTORE KOSZTUJA 58 Zt?

Zadanie 3: RODZICE ZADECYDOWALLI, ZE PORA ZACZAC ZBIERAC PIENIADZE NA NOWY
SAMOCHOD. WYBRALI MODEL KOSZTUJACY 48 000 Zt | ZDECYDOWALI, ZE BEDA
0SZCZEDZAC NA NIEGO PRZEZ 5 LAT. JAKA CZESC WYPLATY MIESIECZNIE BEDA MUSIELI
ZAOSZCZEDZIC, JESLI RODZICE ZARABIAJA RAZEM 8000 Zt?

Podsumowanie zadan: Czy matematyka jest pomocna w codziennym zyciu? Po co warto
oszczedzac? W jaki sposob mozna to robic? Czy pienigdze sa wazne w zyciu, dlaczego?

Zadanie miedzyzbiorkowe: Opowiedzie¢ kilku osobom (z rodziny lub znajomym) o réznych
sposobach oszczedzania pieniedzy, w tym o kontach oszczednosciowych o réznych
stopniach oprocentowania

Mozliwos$¢ zdobycia tropu ,,Cg,éerbezp[eczenstm)o" oraz sprawnosci
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PRZEDSIEBIORCZOSC,
ZARZADZANIE PRZEDSIEBIORSTWEM

NASZ PIERWSZY, WSPOLNY BIZNES

HARCERSKA AKCJA ZAROBKOWA |1 BAR ZERO WASTE
TEMAT |

Mozliwe do przeprowadzenia podczas zbiorki druZyny

Cel:
- Rozwiniecie postaw przedsiebiorczych
- Rozwinigcie umiejetnosci samodzielnego pozyskiwania srodkow
na wtasne potrzeby

Potrzebne materiaty:

(opcjonalnie) szary papier/brystol, karteczki, dtugopisy

1. Burza mozgow: Jak osoby w naszym wieku moga zarabiac pienigdze? Pomysty mozna
zapisac na arkuszu papieru lub na karteczkach.

2. Ze wszystkich pomystow, druzyna wybiera jeden, ktory bedzie realizowac jako akcje
zarobkowq na rzecz druzyny

3. Rozpisanie biznespalnu:
- Jaki jest cel akcji? Na co wydamy pozyskane srodki?
- Co zaoferujemy? Komu?
- Jakie dziatania musimy podjgc, aby zrealizowac pomyst?
- Kto zrealizuje kazde z nich?
- Kiedy przeprowadzimy kolejne dziatania?
- Jakie zadania bedzie miat kazdy zastep?

Zadanie miedzyzbiorkowe: Zgodnie z podziatem, ktory zastepy ustality w biznespalnie,
kazdy z zastepow wykonuje zadania, do ktdych sie zobowigzat. Jak wyglada procedura
przeprowadzenia akcji zarobkowej? Gdzie trzeba zgtosic taka akcje?
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TEMAT I

Mo:zliwe do przeprowadzenia podczas zbiorki druzyny

Cel:
- Nauka zarabiania pieniedzy

1. Zbiorka odbywa sie w ustalonym na pierwszej zbidrce miejscu i czasie
2. Druzyna przeprowadza dziatania zgodnie z planem
3. Na zakonczenie akcji, wspdlnie liczy pienigdze, wptaca je na konto druzyny/hufca
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PRZEDSIEBIORCZOSC,
ZARZADZANIE PRZEDSIEBIORSTWEM

TEMAT il

Mo:zliwe do przeprowadzenia podczas zbiorki druzyny

Cel:
- Rozwinigcie umiejetnosci przemyslanego gospodarowania pienigdzmi

1. Za czesc uzyskanych z akcji zarobkowej pienigdzy, uczestnicy wybierajg sie

do pobliskiego sklepu kupi¢ produkty potrzebne do otwarcia BARU. Kazdy zastep dostaje
takg sama kwote. Dobrze, aby uczestnicy sami mogli wybrac jakiego typu bedzie to bar:
wege, wtoski, z kuchnig polska itd.?

2. Po powrocie, otrzymuja zadanie przygotowania wybranej potrawy danej kuchni
(np. satatki wege) zachowujac zasade ZERO WASTE.

3. Jesli ktoremus zastepowi pozostang produkty, ktorych nie wykorzystali w catosci do
przygotowania potrawy, ich zadaniem jest przygotowanie dodatkowego dania (np. pasty,
przekaski) lub oddanie produktow innemu zastepowi, ktdremu moga byc one potrzebne.
Labawa w przygotowanie potraw trwa tak dtugo, az wszystkie produkty zostang w petni
zuzyte i nic nie zostanie na stole.

4. Prowadzacy rozdaje uczestnikom przygotowane wczesniej banknoty w kilku nomina-
tach. Kazdy z uczestnikow otrzymuje w sumie 100 (nazwa nominatu).

5. Po przygotowaniu dan, zastepy przygotowujg karty menu, zapraszajg pozostatych do
swojego baru i zbierajg zamowienia. Zabawe wygrywa ten zastep, ktory zarobi najwiecej
pieniedzy.

Mozliwo$¢ zdobycia dodatkowego tropu ,Nietuzinkowa a/a_cja zarobkowa” oraz sprawnosci
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Propozycje programowa przygotowano na podstawie:

www.mojedziecikreatywnie.pl/sdm_downloads/banknoty-i-monety-do-druku-i-zabawy/
www.nbp.pl/pieniadz-co-swiadczy-o0-jego-wartosci/

www. nbp.pl/stabilnosc-cen-na-czym-polega-i-dlaczego-jest-wazna-2/
www.najlepszekonto.pl/karta-platnicza
www.nbp.pl/statystyka-i-sprawozdawczosc/kursy
www.nbp.pl/wp-content/uploads/2022/09/nbp-infografika2.pdf
www.nbp.pl/wp-content/uploads/2022/09/pieniadz.pdf
www.nbp.pl/wp-content/uploads/2022/09/platnosci-mobilne.pdf
www.nbp.pl/wp-content/uploads/2023/03/Zabezpieczenia-Internet.pdf
www.pokolorujmy.pl/polskie-banknoty-kolorowanki-dla-dzieci
www.supercoloring.com/paper-crafts

www.youtube.com/watch?v=VzhMéy4lbko

ZHP. Ekonomia jest kobieta. Propozycja programowa dotyczgca wychowania ekonomicz-
nego.
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